
SIO2 - PROJET - 2025-2026 
 

Jalon 3 

Le Cahier des charges - La planification du projet 

 

Nom du projet : Fut’Salle 

Composition : 
- Lucas LOZACHMEUR 
- Baptiste HELEINE 
- Nathan BARA 
- Charles MARQUER 
 

Modifications apportées au jalon 01 (résumé du projet, changement de projet, nouveaux 
membres, distributions des tâches …) : 

• Plus de précisions sur les besoins ainsi que les éventuels risques sur ce projet. 

• Résumer / Compte rendu de la réunion Mme Garnier-Morel, M. Guerin, M. Bouvier ainsi 
que l’équipe du projet. 

• Cahier des charges complètement finalisé. 

• Mise en place des points de vue sur un terrain. 

• Capture Mail des démarches effectué. 

• Affectation des ressources finalisées. 

• Division du projet en tâches plus précis. 
 

 

PARTIE 1 : LE CAHIER DES CHARGES 
 

1 - L'intitulé 

• Fut’Salle Cup 
 
2 - L'Objet 
 
Le projet Fut’Salle Cup a pour objectif de créer une identité visuelle et médiatique autour du 
tournoi de football organisé au Pôle Sup de La Salle. Ce projet vise à mettre en lumière les 
matchs étudiants en les rendant accessibles, attractifs et visibles sur les réseaux sociaux ou 
au sein du Pôle Sup. 
 
3 - Les commanditaires / Créateur du projet 

• Charles Marquer 

• Lucas Lozachmeur 

• Nathan Bara 

• Baptiste Heleine 
 
4 - Le contexte 
 



Les matchs de football organisés par le BDE ou entre classes du Pôle Sup on peu de 
visibilités. Aucune communication numérique ou diffusion en ligne n’est disponible, ce qui 
limite la participation et la visibilité des événements. Le projet Fut’Salle Cup répond à ce 
manque en proposant une diffusion moderne, dynamique et interactive. Avec une 
possibilité de diffusion au sein du Pôle Sup. 
 
5 - La motivation 

L’équipe du projet Fut’Salle Cup est motivée à l’idée de moderniser la vie étudiante du Pôle 

Sup de La Salle à travers un projet créatif. 

• Une occasion d’appliquer nos compétences techniques en audiovisuel, en réseau, en 

communication et en gestion de projet. 

• Une très bonne expérience, proche d’un projet réel de production multimédia. 

• Un défi collectif, car nous devons produire un résultat de qualité avec peu de 

moyens. 

Notre motivation repose sur le plaisir de travailler ensemble sur un projet concret et sur 

l’ambition de laisser une trace au sein du Pôle Sup, en créant un format original. 

 
6 - Les enjeux 
 
Moderniser la communication du Pôle Sup par l’utilisation des réseaux sociaux et du 
streaming. Créer une expérience immersive pour les étudiants (commentaires, habillage 
visuel, extraits vidéo). Renforcer la cohésion des étudiants et étudiantes autour d’un 
événement sportif. Améliorer l’image du Pôle Sup à travers un projet créatif et 
professionnel avec une possible diffusion lors des portes ouvertes. 
 
7 - L'objectif technique 
 

• Mettre en place une diffusion de match (en direct ou en privé) à la manière d’une 
petite régie de ligue 1 :  

• Prises de vues multiples (caméra, téléphones).  

• Montage et habillage graphique et auditif du live (overlay, score, présentation des 
équipes). 

• Sonorisation (micro, playlist, commentaires).  

• Publication sur les réseaux (Instagram, TikTok, Twitch, etc.) s'il y a un accord avec la 
vie étudiante. 
 

8 - Les objectifs économiques 
 
Prouver que nous pouvons le faire avec les moyens du bord.  

• Le matériel personnel (téléphones, caméra, trépied, PC).  

• Des logiciels gratuits.  
 



9 - Le délai 

• Faire un test grandeur nature avant la fin décembre 2025, avec un match organisé 
entre SIO1 et SIO2. Ce test permettra d’évaluer la faisabilité technique lors de vrai 
match. 
 

10 - Les marges de manœuvre 
 

• Diffusion en ligne ou bien une diffusion en privé selon le souhait de la Vie Scolaire. 

• Diffusion publique en ligne (si autorisée par le RGPD).  

• Ou diffusion privée en interne (accès restreint via lien ou via un enregistrement). 
 

11 - Les données d'entrée 
 

• Aucune donnée initiale spécifique.  

• L’équipe part de zéro et construit l’intégralité du projet (concept, visuel, 
communication, diffusion). 
 

12 - Le périmètre 
 

• Le projet se limite à : La salle de sport du Pôle Sup de La Salle.  

• Les matchs étudiants (BDE ou classes SIO).  

• La diffusion et la communication sur les réseaux sociaux du Pôle Sup de ces 
événements. 
 

13 - Les invariants 
 

• Aucun changement prévu sur : Le lieu de tournage (la salle de foot du Pôle Sup).  

• Le format des matchs (foot à 5 ou à déterminer).  

• L’équipe projet (4 membres). 
 

14 - Les contraintes 
 

• Connexion Internet limitée dans la salle.  

• Matériel restreint (pas de caméras professionnelles).  

• Absence de budget pour du matériel ou des logiciels payants.  

• Conformité RGPD obligatoire (droit à l’image).  
 
15 - Les choix stratégiques 
 

• Mettre en vue sur la communication et la visibilité numérique (réseaux sociaux).  
• Créer une identité graphique propre au projet (logo, habillage, overlay).  

• Collaborer avec la Vie Étudiante et les enseignants ainsi que les élèves pour obtenir 
du soutien.  
 

17- Les risques 
 



• Problèmes techniques (coupure de réseau, matériel défaillant).  

• Manque de visibilité ou faible participation étudiante.  
• Absence de validation RGPD pouvant bloquer la diffusion.  

• Manque de soutien de la Vie Etudiante. 
 

18 - Les facteurs-clé de succès 
 

• Pleine investissement de toutes l’équipe du projet ainsi que le soutient de la Vie 
Etudiante. 

• Bonne organisation avant le test.  

• Qualité de la communication et du rendu visuel.  

• Réactivité technique pendant la diffusion. 
 

PARTIE 2 : LA PLANIFICATION DU PROJET 
 
Faire la planification du projet (avant le début du projet) : 
 
1 – Division du projet en tâches 
 
Marquer Charles : Chef De Projet, Community Manager, commentaires. 
 
Bara Nathan : Création d’un overlay des joueurs, montage, installation équipements. 
 
Lozachmeur Lucas : Montage, installation équipements, playlist, micro et enceinte. 
 
Heleine Baptiste : Montage, installation équipements, playlist, micro et enceinte. 
 
2 – Planification des tâches (avec l’outil de votre choix) 

Gantt Projet 
Pdf du Gantt Projet join. 



 
 



 



 
 
3 - Affectation des ressources 
 
- Charles MARQUER : 2 x Téléphone / PC  
- Nathan BARA : 2 x Téléphone / PC / Enceinte 
- Baptiste HELEINE : Caméra Pro / Trépied 
- Lucas LOZACHMEUR : Téléphone 
 
Qualité possible 3 caméras 4k 30 Fps. 
Qualité possible 1 caméras Pro avec trépied. 
Qualité possible 2 caméras 1080 HD 60 Fps. 
 
 
 
 
 
 

PARTIE 3 : DÉMARCHE DU PROJET 



 
Présenter toutes les démarches effectuées :  
 
1 – Prises de rendez-vous avec monsieur Guérin (exemple) , …. 
 
Prise de rendez-vous auprès de Mme. Garnier Morel, M. Guerin et M. Bouvier. 
 

 

 

 
2 – Compte-rendu des réunions 



 

Compte-rendu de la réunions – Projet Fut’Salle Cup 
 

Réunion n°1 – Présentation du projet  

Date : 17/10/2025 

Participants : 

• Mme Garnier-Morel  

• M. Guerin  

• M. Bouvier 

• Équipe projet : Lucas Lozachmeur, Baptiste Heleine, Nathan Bara, Charles Marquer 

Objectif du jour : 

• Présentation du projet Fut’Salle Cup 

• Validation du projet en globalité et des objectifs 

• Discussion sur la mise en place technique (Matériel) et légale (RGPD) 

Points abordés : 

• Présentation du projet : Diffusion des matchs de foot en ligne ou en internes du Pôle Sup. 

• Validation du projet par les responsables. 

• Discussion autour du matériel disponible (caméras, micros, trépieds, connexions Internet). 

• Rappel des obligations liées au RGPD (droit à l’image, autorisation des participants). Il y a un 

accord déjà prévu au sein du Pôle Sup pour la diffusion ainsi que les droits à l’image qui a été 

signé par les élèves lors de leurs inscriptions. 

• Proposition d’un match test avant la fin du premier trimestre entre les SIO1 et SIO2. 

Décisions prises : 

• L’équipe Fut’Salle Cup est autorisée à continuer à la conception et à la planification du 

projet. 

• Création d’un modèle d’autorisation de droit à l’image obligatoire pour les joueurs. 

• Prévoir un entretien avant fin novembre pour le premier test. 

Prochaines étapes : 

• Création d’un éventuel accord de droit à l’image. 

• Préparation technique du test (lieu, matériel, réseau). 

• Création de la charte graphique. 

 
3 - Formulaires envoyées, appels téléphoniques à des personnes extérieures, devis, …  
 
Mise en place des points de vue sur un terrain (angles de caméra).  
Ci-dessous. 



 

 
 
 
 

 

 

PARTIE 4 : RÉALISATION DU PROJET 

 

 

Compte-rendu de la réunions – Projet Fut’Salle Cup 
 

Réunion n°2 – Mise au point du projet 

Date : 01/12/2025 

Participants : 

• Mme. Garnier-Morel  

• Mr. Guerin  

• Mr. Bouvier 

• Mr. Billy 

• Mme. Houtin 

• Équipe projet : Lucas Lozachmeur, Baptiste Heleine, Nathan Bara, Charles Marquer 

Objectif du jour : 



• Les conditions techniques, les autorisations nécessaires 

• Le calendrier de mise en œuvre du projet. 

• Trouver un accord de diffusion avec la direction. 

• Prêt de matériel (trépied, drapeau, affiche DLS) 

• Diffusion du match en Privée ou en Public. 

Points abordés : 

• Modalités de diffusion du match : 

o Diffusion en privé ou en public 

o Diffusion du match en direct (privée) 

o Respect des conditions réelles de diffusion (temps réel) 

• Calendrier du projet : 

o Date butoir de fin de projet fixée au 23/03 

o Définition de la date du premier test technique 

• Logistique et lieux : 

o Réservation de la salle avec M. Pacheu 

o Diffusion des contenus dans la cafétéria 

• Matériel : 

o Prêt de matériel (trépied, drapeau, affiche DLS) 

o Demande de matériel technique (trépied, mur d’image, switch, câbles) 

o Mise en place d’un mur d’image aux couleurs du projet pour les interviews (Mme 

Outin) 

o Demande à Mme Zaragosa des dimensions de l’écran de la cafétéria 

• Communication & diffusion des contenus : 

o Compte Instagram du Pôle SUP 

o Compte Instagram du BDE 

o Écrans de la cafétéria 

o Demande d’autorisation d’utilisation du compte Instagram du BDE 

o Suppression de la chaîne YouTube et transmission de l’ensemble des vidéos 

produites 

• Autorisations spécifiques : 

o Droit à l’image du Pôle SUP La Salle 

o Autorisation pour faire entrer un véhicule dans l’enceinte du Pôle SUP 

Décisions prises : 

• La diffusion du match sera réalisée en direct et en privé. 

• La date de fin de projet est confirmée au 23/03. 

• Les vidéos finales seront diffusées exclusivement dans la cafétéria et sur Instagram, et 

diffusé en direct sur YouTube mais en privée. 

• Un mur d’image sera installé pour les interviews afin d’assurer une identité visuelle 

cohérente du Pôle SUP. 

Prochaines étapes : 



• Organiser et réaliser plusieurs tests techniques des équipements.  

• Effectuer des tests complets pour évaluer la capacité de mise en place du matériel en 

conditions réelles.  

• Confirmer la date du premier test.  

• Finaliser les demandes d’autorisations (véhicule, droits à l’image, réseaux sociaux).  

• Réserver officiellement la salle auprès de M. Pacheu.  

• Centraliser et transmettre l’ensemble des contenus vidéo produits. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les différents échanges par messagerie : 
 

Demande d’une seconde réunion pour une mise au point avec une question principale sur 

les droits d’auteurs. 

 

 



 

 

 

 

Première demande de réservation de la salle de sport. 

 

 



Seconde demande de réservation de la salle de sport. 

 

 

 
Demande d’une autorisation pour une place de parking. 
 

 

Matériel : 
 

- Charles MARQUER : 1 x Téléphone / PC / 1 x Micro 
- Nathan BARA : 2 x Téléphone / PC Portable / Trépied 
- Baptiste HELEINE : Caméra Pro / Trépied / téléphone 
- Lucas LOZACHMEUR : Téléphone / trépied 
 

Qualité possible 2 caméras 4k 60 Fps. 
Qualité possible 1 caméras Pro avec trépied. 
Qualité possible 2 caméras/téléphones 1080 HD 60 Fps. 
Microphone pour les commentaires. 
 
Switch x 3 
Répéteur WiFi 
Câble Ethernet 15m x2 



 

Interfaces visuelles : 
LOGO 

 
 

Plan général avec plusieurs caméras 
 

 
 

 
 

 
 

 

 



 

 

Affichage et Présentation des équipes 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Paramètre des différents points de vue. 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Procédures de mise en place 



 

Projet : Fut’Salle Cup 

1. Objectif de la procédure 

Cette procédure a pour objectif de décrire pas à pas l’installation du matériel technique 
et à la diffusion d’un match de football en salle dans le cadre du projet Fut’Salle Cup. 

Elle permet : 

• D’assurer une installation fiable et reproductible 
• De limiter les risques techniques 
• De garantir une qualité minimale de diffusion 
• De faciliter le travail en équipe le jour du match test 

2. Prérequis avant l’installation 

2.1 Validation administrative 

• Salle de sport réservée et autorisée 
• Validation de la diffusion (en privée) 
• Vérification des droits à l’image (RGPD) 

2.2 Vérification du matériel 

Chaque membre vérifie son matériel la veille : 

• Téléphones chargés (≥ 80 %) 
• PC portables chargés + chargeurs 
• Caméra Pro fonctionnelle 
• Trépieds complets et stables 
• Microphone testé 
• Câbles (USB, jack, HDMI) 
• Accès aux logiciels gratuits (Streamlabs OBS, montage, overlays) 

3. Répartition des rôles lors de l’installation 

Membre Rôle principal 

Charles Marquer Coordination générale, test diffusion 

Nathan Bara 
Installation overlays, gestion visuelle, caméras 
secondaires 



Lucas Lozachmeur Cadrage, assistance montage 
Baptiste Heleine Caméra principale, trépied, cadrage général 

 

4. Installation des caméras 

4.1 Caméra principale (Caméra Pro) 

• Responsable : Baptiste Heleine 
• Emplacement : 

 En hauteur au top 
 Vue large sur l’ensemble du terrain avec suivie du ballon 

• Installation : 
 Déployer le trépied 
 Fixer la caméra 
 Régler la hauteur et l’inclinaison 
 Vérifier la stabilité 

• Réglages conseillés : 
 Résolution : 1080p 
 Framerate : 60 fps 
 Mise au point automatique 

4.2 Caméras secondaires (Téléphones) 

• Responsables : Nathan Bara / Charles Marquer / Lucas Lozachmeur 
• Emplacements possibles : 

 Vue latérale 
 Plans rapprochés joueurs 

• Installation : 
 Fixer le téléphone sur trépied 
 Activer le mode vidéo 
 Désactiver les notifications 
 Vérifier l’orientation (paysage) 

5. Installation audio (sonorisation) 

5.1 Microphone pour le son de la salle 

• Responsable : Lucas Lozachmeur 
• Installation : 



 Brancher le micro au PC 
 Vérifier la reconnaissance du micro 
 Tester le niveau sonore 

• Placement : 
 À distance du bruit du terrain 

6. Installation du poste de diffusion (PC / logiciel) 

6.1 Installation du PC principal 

• Responsable : Nathan Bara 
• Étapes : 

 Lancer le logiciel de diffusion (OBS) 
 Connecter les sources vidéo (caméras / téléphones) 
 Ajouter les overlays (score, équipes, logo) 
 Configurer la source audio 

6.2 Test de diffusion 

• Vérifier : 
 Image fluide 
 Son audible 
 Overlays visibles 

• Tester : 
 Changement de caméra 
 Affichage du score 
 Coupure et reprise du flux 

7. Vérifications finales avant le match 

Checklist finale (15 minutes avant le coup d’envoi) : 

• Toutes les caméras enregistrent ou diffusent 
• Micro fonctionnel 
• Batterie suffisante 
• Overlay prêt 
• Connexion Internet testée 
• Plan B prêt (enregistrement local) 



8. Procédure en cas de problème 

Problème Solution 

Coupure Internet Enregistrement local 
Caméra HS Basculer sur les téléphones de secours 

Micro défaillant Commentaires off / ambiance 
Batterie faible Brancher chargeur / Batterie externe 

9. Fin de l’installation 

Une fois le match terminé : 

• Arrêter la diffusion. 
• Sauvegarder les vidéos ainsi que leurs mises en commun. 
• Ranger le matériel. 
• Mise en place de sauvegarde des différents vidéos 

 

 

 

Second plan pour la mise en place des caméras. 



 

Action de communication  
 
Action de communication au sein de la classe SIO2 ainsi que certain SIO1. 
 
Présentation de notre projet aux différents étudiants. Inscription des étudiants pour le match ainsi 
que leur participation lors du second test. 

 
Les tests réalisés 

 
 
Premier test mercredi 10/12 : 

• Mise en place lente de tous nos appareils 

• Pas de réservation de salle donc pas d’accès aux bureaux des professeurs de sports 

• Matériels prêtés au dernier moment par Mr Bouvier 

• Connexion peu stable car pas d’accès à Ethernet 

• Peu de temps de match (3 min) 

• Pas d’interview de fin de match suite du manque de temps 

 
 
 
 
Deuxième Test 2 / 16/12 : 

• Mise en place rapide avec plus de matériels 

• Salle réservée donc accès au bureau 

• Matériels prêts 



• Connexion plus stable car accès à l'Ethernet 

• Temps de match optimal (25 - 30 min) 

• Interview de plusieurs joueurs en fin de match 

 

Les résultats obtenus 
 
 

 
Lien du Match ainsi que de l’interview. 
 
Match Complet 
 
Interview Anas 
  
 

 

https://lyceedelasalle-my.sharepoint.com/personal/lozachme_1_lyceedelasalle_fr/_layouts/15/stream.aspx?id=%2Fpersonal%2Flozachme%5F1%5Flyceedelasalle%5Ffr%2FDocuments%2FLucas%5FNathan%5FBaptiste%5FCharles%2FDossier%20Projet%2FSecond%20test%2FMatch%20FUT%27SALLE%2Emp4&nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJTdHJlYW1XZWJBcHAiLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJTaGFyZURpYWxvZy1MaW5rIiwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6IldlYiIsInJlZmVycmFsTW9kZSI6InZpZXcifX0&ga=1&referrer=StreamWebApp%2EWeb&referrerScenario=AddressBarCopied%2Eview%2E78bd5e1d%2D0302%2D4fff%2D91cb%2D8ba4d72cbca2
https://lyceedelasalle-my.sharepoint.com/personal/lozachme_1_lyceedelasalle_fr/_layouts/15/stream.aspx?id=%2Fpersonal%2Flozachme%5F1%5Flyceedelasalle%5Ffr%2FDocuments%2FLucas%5FNathan%5FBaptiste%5FCharles%2FDossier%20Projet%2FSecond%20test%2FInterview%20Anas%2EMP4&referrer=StreamWebApp%2EWeb&referrerScenario=AddressBarCopied%2Eview%2E2dddd564%2D069b%2D49d9%2D9ea5%2Dc423d99e7488
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